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1. Uvodni ustanoveni

Celostatni liga je nejvyssi soutézZ druzstev v soutéznim bridzi. DruZstva do soutéze registruji BridZzové kluby (BK)
sdruzené v Ceském bridZzovém svazu (CBS). KaZdy BK miZe do soutéZe registrovat neomezeny podet druistev za
splnéni podminky, Ze hrajici kapitdn a minimalné 1 dalsi hra¢ druistva jsou ¢&leny registrujictho BK. KaZdé
druZstvo tvofi nejméné 4 a nejvySe 10 hracl. Hra¢ miZe byt v jednom soutéznim obdobi v sestavé pouze
jednoho druzstva.

SoutéZe se na Urovni 1. a 2. celostatni ligy mohou zlcastnit pouze hraci se zaplacenym soutéznim clenstvim
v CBS, 3. celostatni ligy se mohou zt&astnit i hraci se zaplacenym pouze rekreaénim élenstvim v €BS.

Soutéze se dale mohou Ucastnit druzstva nebo hraci registrovani ve Slovenskom bridZzovom zvazu (SBZ) podle
Dohody o soucinnosti uzaviené mezi CBS a SBZ 24. 1. 2005.

2. Odpovédnost

2.1. Souté? je organizovana Soutéiné organizacni komisi CBS (SOK)1 podle Mezindrodnich pravidel (MP) a
SoutéZniho fadu CBS (SR) v platném znéni a podle propozic soutéZe. Sporné situace, které nejsou jednoznacné
definované v téchto dokumentech, je mozné fesit na schlizce kapitanl pred zacatkem kazdého kola soutéze.

2.2. SOK odpovida za
- stanoveni a zvefejnéni termin( turnaji s minimalnim pfedstihem 8 tydnu,
- vybér a zverejnéni poradatelll pro turnaje s minimalnim predstihem 4 tydna.

2.3. SOK mUZe z organizacnich dlivodli zménit poradatele s minimalnim predstihem 2 tydny.

2.4. SOK muZe z organizacnich dlivodl presunout termin konani turnaje. Novy termin turnaje zverejni SOK
s minimalnim predstihem 8 tydn.

2.5. SOK zvetejfiuje veskeré informace na internetovych strankach CBS.

2.6. SOK zajistuje

- vedouci turnajl (VT) s pozadovanou kvalifikaci,

- zastény pro zakladni ¢asti 1. a 2. ligy, play-off 1. ligy a prolinaci turnaje na vSechny stoly,
- bidding-boxy pro vSechny turnaje na vSechny stoly,

- formulére pro zapis (i soukromych) vysledkd,

- zverejnéni vysledkl bezodkladné po jejich obdrzeni od VT,

- hraci prostory,

- vypocetni techniku pro zpracovani vysledk.

2.7. Potadatel odpovida za zvefejnéni adresy hraci mistnosti na internetovych strankach CBS s minimalnim
predstihem 30 dni.

2.8. Poradatel 1. turnaje zdkladni Casti 1. a 2. ligy odpovida za kontrolu zaplaceni vklad(li do soutéZe vsech
druistev a clenskych prispévkd (ve vysSi soutéZnich prispévkd) vSech hracl, ktefi se zacastni 1. turnaje. U
druzstev, ktera vklady do soutéZe véas nezaplatila pfevodem na uéet CBS — viz bod 2.11 — provede vybér
zvySenych vkladd v hotovosti pfi prezenci do 1. turnaje. Rovnéz vybere clenské prispévky od hracl, ktefi je
podle evidence CBS nemaji zaplaceny. Vybrané vklady a pfispévky je poradatel povinen do 5 dni prevést na
ucet CBS a Vyboru CBS zaslat jmenny seznam, za ktera druZstva, resp. hrace byly vybrany.

! Neni-li SOK ustanovena, prechézeji jeji povinnosti a pravomoci na cely Vybor CBS, odpovédnym funkcionaiem je soutéini
referent Vyboru CBS.
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2.9. Poradatel regiondlni ¢asti 3. ligy odpovida za totéZ u druzstev a hraca 3. ligy v prislusném regionu (ev. v celé
zakladni casti). Jedinym rozdilem oproti bodu 2.8. je to, Zze 3. ligu mohou hrat i hrdci, ktefi maji zaplacené
prispévky CBS pouze ve vysi rekreaénich prispévkai.

2.10. Poradatel findlové c¢asti 3. ligy odpovidd za vybér vkladi za findlovou a nadstavbovou ¢ast (bardze).

2.11. Vklady do soutéie (vklady) schvaluje Vybor CBS na zakladé rozpoétu vypracovaného SOK. Vklady jsou
splatné prevodem na Gcet CBS nejpozdéji 3 dny pied konanim 1. turnaje pfislu$né ligy. DruZstva, ktera neuhradi
vklady vcas prevodem na ucet, mohou tak ucinit v hotovosti pred zahdjenim pfislusné ¢asti soutéze ve zvySené
vysi stanovené rovné? Vyborem CBS. Druzstva, kterd vklady do soutéZe neuhradi v pIné wysi, jsou ze soutéze
vyfazeny a ztraci ndrok na Ucast v soutézi rovnéz na pfristi soutézni rocnik (musi se do ev. znovu prihlasit do 3.

ligy).

2.12. VT odpovida za sportovni pribéh turnaje a spravnost vysledkll. VT bezodkladné po skonceni turnaje preda
SOK vysledky a sestavy druZstev v jednotlivych zapasech a jejich segmentech, pocet pfidélenych trestnych bod
véetné jejich zdivodnéni a jejich soucet pro jednotliva druZstva a celkové vysledky turnaje.

2.13. VT je opravnén kontrolovat, zda jsou hraci uvedeni na soupisce prislusného druzstva. VT je tuto kontrolu
povinen provést na Zadost kapitana kteréhokoli druZstva. V pfipadé neopravnéného nastoupeni hrace je
druZstvo ze soutéZze vylouceno a veskeré jeho dosud dosazené vysledky se anuluji. Neopravnéné nastoupivsi
hrac a kapitan vylou¢eného druzstva jsou ze soutéze vylouceni i pro nasledujici soutézni obdobi.

2.14. VT jmenuje mistni odvolaci vybor v poctu 3 ¢lend z pritomnych bridZist a nahradniky pro pfipad, Ze by
¢len odvolaciho vyboru byl zainteresovan na rozhodnuti pro stret zajma.

Pti podani odvolani se sklada kauce 300 K¢. Kauce propadne, jestlize mistni odvolaci vybor rozhodne, ze
odvolani bylo bezdlvodné.

2.15. VT mze k vykonu svych povinnosti jmenovat pomocniky.

vv s

3. Soutézni licence
3.1. Druzstva se Ucastni soutézi na zakladé soutézni licence (SL).

3.2. Vlastnikem SL je klub. Nositelem SL je druzstvo. Jeden klub mUze vlastnit i nékolik SL.

dalsi vyuziti. Ve vyjimecnych pripadech muze SL zaniknout i z vaznych disciplinarnich dtvodd. SL mizZe byt za
splnéni podminek stanovenych témito propozicemi prevedena na jiny klub. Klub mu(ze ztratit SL, pokud
v predchozim rocniku soutéze nemél v druzstvu dva klasifikované hrace (podle 4.4.).

3.4. Se SL jsou spojena ndsledujici prava a povinnosti

- pravo ucasti v soutéznim cyklu s opravnénim odpovidajicim umisténi dosazeném v predchozim cyklu soutéze;
- povinnost zaplatit stanoveny vklad do soutéze;

- povinnost zaplatit stanovenou pokutu.

3.5. Kazdé druzstvo, které radné dokondci soutézni cyklus, zajisti klubu, ktery reprezentuje, SL pro nasledujici
soutézni cyklus.

3.6. Klub prihlasuje druzstva do nového soutézniho cyklu podle SL, které vlastni. Kazdy klub je opravnén
vytvorit neomezeny pocet novych SL ptihlasenim druZstev do nejnizsi Urovné soutézniho cyklu.

3.7. Klub je opravnén vyuzit libovolné SL pro pfihlaseni druzstva ve shodé s objektivné ovéritelnymi
(=publikovanymi) klubovymi pravidly, ktera byla vydana nejpozdéji pred zahajenim predchoziho cyklu soutéze.
Pokud takova klubova pravidla nejsou vydana, je klub povinen pro prihlasend druistva dodrZet bod 3.8
"Pravidlo kontinuity". Ve spornych pfipadech rozhodne o ndroku na vyuziti SL na vyzadani kterékoliv ze
zGcastnénych stran Vybor CBS.
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3.8. Pravidlo kontinuity: Pokud nestanovi klubova pravidla jinak, je klub povinen prihlasit podle SL do soutéze
druzstvo, které je kontinualnim pokracovatelem druZstva, které bylo nositelem SL v predchozim soutéznim
cyklu.

3.9. Pokud neexistuje druZstvo, které je kontinualnim pokracovatelem, muGze klub vyuZit SL bez omezeni.

3.10. Kontinudlnim pokracovatelem je druZstvo vytvorené z nadpolovi¢ni vétsiny klasifikovanych hraca (podle
4.4.) pavodniho druzstva.

4. Prihlasky, soupisky a sestavy

4.1. Kazdé nové druzstvo pfihlaSuje do soutéiniho cyklu klub bud na zakladé SL, kterou vlastni, nebo do

prihlasil.

4.2. Kazdé druistvo, které se zucastni soutézniho cyklu, musi do terminu stanoveného SOK zaslat vyplnénou
soupisku druzstva. Termin pro zaslani soupisek mGze byt stanoven zvlast pro kazdou Uroveri soutéze. Soupisky
Ize zasilat prostFednictvim Matriky CBS.

celostatni ligy). Prihlaska musi obsahovat: vysilajici klub, jméno druzstva, jméno kapitana a kontakty na néj
(mail, mobil), a seznam viech hracd (nejlépe s &isly legitimaci CBS). V pfipadé zmény nazvu druistva nebo
prevodu SL musi prihlaska obsahovat nazev druzstva, které bylo nositelem SL v predchozim soutéZznim cyklu a
pGvodniho majitele SL.

stupné soutéZe a které nehodla této SL vyuZit v nasledujicim soutéZnim cyklu (nehodla se zucastnit), je tuto
skute¢nost povinen neprodlen& ohlasit soutéZnimu referentovi CBS, nejpozdé&ji viak 7 dni pfed stanovenym
terminem pfihlasek druZstev pro danou uroven soutéZe. Nesplnéni této povinnosti mize mit za nasledek
vylouceni kapitana z nasledujiciho soutézniho cyklu (nesmi hrat nasledujici soutézni cyklus v Zadném jiném
druzstvu).

4.4, Kazdé druzstvo tvoii nejméné 4 a nejvyse 10 hracud. Kapitan a jesté minimalné jeden ¢len druZstva musi byt
¢leny klubu, ktery vlastni SL druzstva. Zadny z hracd nesmi v priibéhu jednoho roéniku nastoupit za dvé rizna
druistva. Na soupisku sméji byt zapsani pouze stavajici ¢lenové CBS nebo hraci, ktefi se hodlaji stat ¢leny CBS
pro nasledujici soutézni cyklus. Kazdy hrac, ktery nastoupi, musi mit zaplaceny pfispévky za aktualni soutézni
rocnik (pro 1. a 2. ligu tzv. soutézni ¢lenstvi, pro 3. ligu staci rekreacni ¢lenstvi).

4.5. Pokud neni objektivné ovérfitelnymi klubovymi pravidly stanoveno jinak, vyberou kapitana clenové
druzstva. Kapitan je statutdrnim zastupcem druZstva pro vSechny ukony konané jménem druZstva nebo
smérované na druZstvo. Kapitan musi byt ¢lenem BK, ktery vlastni SL druZstva. Kromé kapitana mdZe byt na
soupisce druzstva uveden jesté dalsi hrac druzstva jako tzv. kontaktni osoba.

Neni-li na turnaji ptitomen kapitdn druzstva, musi byt stanoven jeho zastupce, ktery po dobu nepfitomnosti
kapitana prebira veskeré jeho pravomoci a povinnosti.

4.6. Soupisku druzstva Ize v pribéhu soutézniho cyklu kdykoli upravit ve shodé s doposud sehranymi utkanimi.
Hrace, ktery jesté v zadném utkani béZiciho soutéiniho cyklu nenastoupil, je mozné ze soupisky vyskrtnout,
pokud to neodporuje jinym ustanovenim. Nového clena je moZno na soupisku dopsat nebo jim nahradit
vyskrtnutého, pokud to neodporuje jinym ustanovenim (¢len v jiném druzstvu aj.).

Novi ¢lenové druzstva mohou nastoupit az po potvrzeni upravené soupisky predsedou SOK, ktery ma povinnost
tak ucinit bez zbyteéného odkladu nejpozdéji do 14 dnli od obdrzeni Zadosti o zménu soupisky.

4.7. Povinnost zaslat fadné vyplnénou soupisku druZstva predsedovi SOK ve stanoveném terminu ma kapitan
druzstva. Nesplnéni této povinnosti je pokutovano ve shodé se sazebnikem podle ¢lanku 4.2. téchto propozic.
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4.8. Kazdy hrac, ktery v libovolném utkani za druzstvo nastoupi, musi byt uveden na soupisce. Nesplnéni této
povinnosti ma za nasledek skrecovani utkani (totéz plati v pfipadé, Ze se na soupisce druzstva objevi hrac, ktery
jiz odehral v dané soutézni sezoné néjaké utkani za jiné druzstvo, ev. je na stale uveden na soupisce jiného
druzstva).

5. Pofadatelstvi

5.1. Poradatele jednotlivych turnaji stanovi Vybor CBS.

5.2. V nejnizsi drovni soutéZe je poradatelstvi pridélovano na regionalnim principu s cilem minimalizace
cestovnich nakladll druZstev, ve vyssSich Urovnich na principu minimalizace celkovych naklad( na usporadani
turnaje.

6. Struktura soutézi

SoutézZ je organizovana ve trech stupnich. Nejvyssim stupném je 1. celostatni liga.

6.1. 1. celostatni liga

1. celostatni liga (déle jen 1. liga) ma 10 Ucastnikd. Hraje se ve dvou ¢astech — zakladni a nadstavbové.

6.1.1. Zakladni cast 1. celostatni ligy

Zakladni ¢ast 1. ligy se hraje ve tfech turnajich systémem kazdy s kazdym. Jednotlivé zapasy se hraji na 2 x 16
rozdani. Vysledky zapasu se vyjadfuji pomoci vitéznych bodl (VP). Druzstviim jsou pfidélena startovni Cisla

podle jejich umisténi v minulém ro¢niku soutéze.

Casovy limit na polovinu utkdni je 144 minut, tj. 9 minut na rozdani. 2. pale utkani zacina zpravidla pfiblizné 155
minut po zacatku kola.

Doporuceny ¢asovy program a rozpis zapasl pro jednotliva kola zakladni ¢asti je nasledujici:

Turnaj Den Cas Kolo St
1 2 3 4 5
10:15 1 | 110 | 24 | 39 | 57 | 68
1 turnaj | S°P°® 1535 2 12 | 35 | 74 | 610 | 89
nedéle | 9:15 3 91 | 52 | 83 | 46 | 107
1015 | 4 31 | 82 | 410 | 95 | 67
2 turnaj | *°°°%® 1535 5 18 | 210 | 36 | 45 | 79
nedéle | 9:15 6 14 | 26 | 73 | 58 | 109
1015 | 7 71 | 32 | 94 | 65 | 108
3. turnaj | *°°°% [TIs:35 8 51 | 72 | 103 | 84 | 96
nedéle | 9:15 9 16 | 29 | 43 | 510 | 87

DruZstva uvedena v rozpisu na prvnim misté jsou domaci. V 1. poloviné si prvni sedaji hosté a domaci druzstvo
prisedd v oteviené mistnosti na linku N-S. Do 2. poloviny si jako prvni sedaji domdci a prisedaji hosté. Dvojice
domaciho druzstva, kterd nestfida, zUstdava na svém misté. Hosté prisedaji tak, aby proti sobé nehrdly stejné
dvojice. BEhem schiizky kapitant muZe dojit k dohodé o posunuti zacatku kol.
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Konecné poradi po zakladni ¢asti je dano ziskem VP. Pfi rovnosti VP rozhoduji kritéria v poradi:
1. zisk VP ve vzdjemném zapase (tabulka vzajemnych zapast)

rozdil IMP ze vSech zapoctenych utkani pro dany stupen a fazi soutéze

pocet VP proti tfem nejlépe umisténym druzZstviim ze zbyvajicich ve skupiné

los

Lol

6.1.2. Nadstavbova cast 1. celostatni ligy
Po skonceni zakladni ¢asti soutéz pokracuje nadstavbovou casti.

Prvni skupinu hrajici o titul tvofi druzstva umisténa po zakladni ¢asti na 1. az 4. misté, ktera dale pokracuji v
play-off turnaji.

Casovy limit na jedno rozdani je 9 min.

Doporuceny ¢asovy program a rozpis zapasU pro jednotlivé sestavy nadstavbové ¢asti je nasledujici:

Turnaj Den Cas | Sestava |

10:15
semifindle | sobota 12:55
15:35
9:15
findle nedéle 11:55
15:00

WIN|IP[WIN]|F-

Po dohodé kapitand muze byt upraven casovy program semifindle: misto jedné z tfech sestav uvedenych
v doporuceném casovém programu odehraji sestavu se zacdtkem v 18:15. Pokud se na Upravé programu
neshodnou vSichni zdcéastnéni kapitani nejpozdéji 14 dni pfed kondnim nadstavbové ¢asti, uplatni se
doporuceny ¢asovy program uvedeny vyse.

Play-off turnaj je hran podle nasledujiciho schématu:
DruZstvo umisténé na 1. misté po zakladni ¢asti soutéZze ma pravo vybéru soupere z druzstev postoupivsich do
play-off z 3. a 4. mista. Ndzev vybraného druistva oznami vedoucimu turnaje nejpozdéji 14 dni prfed kondnim

nadstavbové ¢asti.

Druzstva si do semifinalového utkani pfendseji (carry over) 1/2 rozdilu IMP ze vzdjemného utkani v zakladni
Casti. Prenos se zaokrouhluje na celé IMPy nahoru.

Semifinalové utkani se hraje na 3 segmenty po 16 rozdani. Pokud je po odehrdni vSech rozdani stav utkani
nerozhodny, vitézem semifindlového utkani je vySe umisténé druzstvo po zakladni ¢asti.

Vitéznd druzstva postupuji do findle.

Druzstva si do findlového utkani pfenaseji (carry over) 1/3 rozdilu IMP ze vzdjemného utkani v zakladni éasti.
Pfenos se zaokrouhluje na celé IMPy nahoru.

Findlové utkani se hraje na 3 segmenty po 16 rozdani. Pokud je po ukonceni utkani stav nerozhodny, vitézem
findlového utkani je vySe umisténé druzstvo po zakladni ¢asti.

Porazena druzstva hraji utkani o 3. misto.

Druzstva si do souboje o tfeti misto pfenaseji (carry over) 1/3 rozdilu IMP ze vzdjemného utkani v zakladni ¢asti.
Pfenos se zaokrouhluje na celé IMPy nahoru.
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Utkani o 3. misto se hraje na 3 segmenty po 16 rozdani. Pokud je po ukonceni utkani stav nerozhodny, vitézem
utkani o 3. misto je vySe umisténé druZstvo po zakladni ¢asti.

Po dohodé kapitanl mlze byt od utkani v play-off turnaji zcela upusténo ve prospéch po zakladni ¢asti vyse
umisténého druzstva, ev. se kapitani mohou dohodnout o zkraceni zapasu na méné segmenta.

Utkani v play-off turnaji mizZe byt predcasné ukonéeno po dohrani kteréhokoliv segmentu odstoupenim
druzstva — vzdanim zapasu.

V play-off turnaji jsou domacimi po zakladni ¢asti vySe umisténd druzstva a po celé utkani zaujimaji v oteviené
mistnosti linku N-S. Domdci pfisedaji do lichych segmentd, hosté do sudych segmentd utkani. Ve vsech po

sobé jdoucich segmentech utkani mohou proti sobé hrat stejné dvojice.

Druzstva, kterd skoncila na patém az sedmém misté a na desatém misté po zdkladni Casti prvni ligy se
nadstavbové ¢asti soutéze neucastni. Desaté druzstvopo zakladni ¢asti sestupuje pfimo do druhé ligy.

Druzstva, ktera skoncila na osmém a devatém misté, vytvori bardazovou skupinu s druhym a tfetim druzstvem
po zakladni ¢asti 2. ligy.

6.1.3. Barazova skupina o 1. ligu

Druzstva sehraji utkani kazdy s kazdym. Jednotlivé zapasy se hraji na 2 x 16 rozdani. Druzstvim jsou pro ucely
rozpisu zapasu pfidélena startovni Cisla podle umisténi v zakladni ¢asti (druzstvdm z 1. ligy jsou pridélena

startovni Cisla 1 a 2, druzstviim z 2. ligy startovni Cisla 3 az 4).

Doporuceny ¢asovy program a rozpis zapast pro jednotliva kola barazové skupiny je nasledujici:

o

Y stal
Turnaj Den Cas Kolo "
3 4
10:15 1 1-4 3-2
- sobota
baraz 15:35 2 2-1 4-3
nedéle 9:15 3 1-3 2-4

DruZstva uvedend v rozpisu na prvnim misté jsou domaci. V 1. poloviné si prvni sedaji hosté a domaci druzstvo
pfisedd v oteviené mistnosti na linku N-S. Do 2. poloviny si jako prvni sedaji domdci a pfisedaji hosté. Dvojice
domaciho druZstva, kterd nestfida, zUstava na svém misté. Hosté pfisedaji tak, aby proti sobé nehrdly stejné
dvojice. BEhem schiizky kapitand muzZe dojit k dohodé o posunuti zacatku kol.

Konecné poradi v prolinaci c¢asti (bardzové skupiné) je dano ziskem VP. Pfi rovnosti VP rozhoduji kritéria
v poradi:

1. zisk VP ve vzdjemném zapase (tabulka vzajemnych zapast)

2. rozdil IMP ze vSech zapoctenych utkani pro dany stupen a fazi soutéze

3. los

6.1.4. Konecné poradi 1. ligy

Konecné poradi 1. ligy je stanoveno takto:

. misto — vitéz findle

. misto — porazeny finalista

. misto — vitéz utkdni o 3. misto

. misto — poraZzeny z utkani o 3. misto

. az 10. misto — druZstva umisténa po zakladni ¢asti na 5. -10. misté.

u b WN -

Pravo Ucasti v 1. lize pro nasledujici soutézni obdobi maji druzstva umisténa na 1.-7. misté po zakladni c¢asti 1.
ligy, vitéz zakladni ¢asti 2. ligy a 1. a 2. druZstvo baraze o 1. ligu.




Propozice Celostatni ligy

6.2. 2. celostatni liga

2. celostatni liga (dale jen 2. liga) ma 10 ucastnikd. Hraje se ve dvou Castech — zakladni a nadstavbové.

6.2.1. Zakladni ¢ast 2. celostatni ligy

Zakladni €ast 2. ligy se hraje ve tfech turnajich systémem kazdy s kazdym. Jednotlivé zapasy se hraji na 2 x 16
rozdani. Vysledky zapas( se vyjadfuji pomoci vitéznych bodl (VP). Druzstviim jsou pridélena startovni Cisla

v souladu se SL, pod kterou byla pfihlasena.

Casovy limit na polovinu utkani je 144 minut, tj. 9 minut na rozdani. 2. plle utkani za¢ina zpravidla pfiblizné 155
minut po zacatku kola.

Doporuceny ¢asovy program a rozpis zapasl pro jednotliva kola zakladni ¢asti je nasledujici:

Y stal
Turnaj Den Cas Kolo d
1 2 3 4 5
10:15 1 1-10 2-4 3-9 5-7 6-8
. | sobota
1.turnaj 15:35 2 1-2 3-5 7-4 6-10 8-9
nedéle 9:15 3 9-1 5-2 8-3 4-6 10-7
10:15 4 3-1 8-2 4-10 9-5 6-7
. | sobota
2.turnaj 15:35 5 1-8 2-10 3-6 4-5 7-9
nedéle 9:15 6 1-4 2-6 7-3 5-8 10-9
10:15 7 7-1 3-2 9-4 6-5 10-8
. | sobota
3.turnaj 15:35 8 5-1 7-2 10-3 8-4 9-6
nedéle 9:15 9 1-6 29 4-3 5-10 8-7

Druzstva uvedend v rozpisu na prvnim misté jsou domaci. V 1. poloviné si prvni sedaji hosté a domaci druZstvo
pfisedd v oteviené mistnosti na linku N-S. Do 2. poloviny si jako prvni sedaji domdci a pfisedaji hosté. Dvojice
domaciho druistva, kterd nestfidd, zlistdva na svém misté. Hosté prisedaji tak, aby proti sobé nehraly stejné
dvojice. BEhem schiizky kapitand muzZe dojit k dohodé o posunuti zacatku kol.

Konecné poradi po zakladni ¢asti je dano ziskem VP. Pfi rovnosti VP rozhoduiji kritéria v poradi:
1. zisk VP ve vzdjemném zapase (tabulka vzajemnych zapast)
2. rozdil IMP ze vSech zapoctenych utkani pro dany stupen a fazi soutéze
3. pocet VP proti tfem nejlépe umisténym druZstviim ze zbyvajicich ve skupiné
4. los

Vitéz zakladni Casti 2. ligy ziskava pravo Gcasti v 1. lize v nasledujicim roce.

Druzstva, ktera skoncila na druhém a tretim misté, vytvori bardzovou skupinu s osmym a devatym druzstvem
po zakladni ¢asti 1. ligy. Viz 6.1. 1. liga.

DruZstva, ktera skoncila na osmém a devatém misté, vytvori bardazovou skupinu s druhym a tretim druzstvem
po nadstavbové ¢asti 3. ligy. Desaté druzstvosestupuje primo do 3. ligy.

6.2.2. Barazova skupina o 2. ligu

Druzstva sehraji utkani kazdy s kazdym. Jednotlivé zdpasy se hraji na 2 x 16 rozdani. DruZzstviim jsou pridélena

startovni Cisla podle umisténi v zakladni ¢asti (druzstvim z 2. ligy jsou pfidélena startovni ¢isla 1 a 2, druZstviim
ze 3. ligy startovni Cisla 3 aZ 4).
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Doporucdeny ¢asovy program a rozpis zapasQ pro jednotliva kola barazové skupiny je nasledujici:

Turnaj Den Cas Kolo stal
3 4
10:15 1 1-4 3-2
baraz | *°P°% [Tis35 | 2 21 | 43
nedéle 9:15 3 1-3 2-4

DruZstva uvedena v rozpisu na prvnim misté jsou domaci. V 1. poloviné si prvni sedaji hosté a domaci druzstvo
prisedd v oteviené mistnosti na linku N-S. Do 2. poloviny si jako prvni sedaji domdci a prisedaji hosté. Dvojice
domaciho druzZstva, kterd nestfida, zlstava na svém misté. Hosté prisedaji tak, aby proti sobé nehrély stejné
dvojice. BEhem schiizky kapitant muze dojit k dohodé o posunuti zacatku kol.

Konecné poradi v prolinaci ¢asti je ddno ziskem VP. Pfi rovnosti VP rozhoduji kritéria v poradi:
1. zisk VP ve vzdjemném zapase (tabulka vzajemnych zapast)

rozdil IMP ze vSech zapoctenych utkani pro dany stupen a fazi soutéze

2.
3. los

Pravo Ucasti v 2. lize pro nasledujici soutézni obdobi maji druzstva umisténa na 4.-7. misté po zakladni ¢asti 2.
ligy, 10. druistvo po zakladni casti 1. ligy, vitéz findlové ¢asti 3. ligy, 3. a 4. druzstvo baraze o 1. ligua 1. a 2.
druZstvo bardze o 2. ligu.

6.3. 3. celostatni liga

Pocet ucastnikld 3. celostatni ligy (dale jen 3. liga) je dan poctem pfihlasenych druzstev.

PFi dostatecném poctu prihlasenych druistev se 3. liga hraje ve dvou ¢astech — regionalni a findlové.

6.3.1. Regionalni cast 3. celostatni ligy

Regionalni ¢ast 3. ligy se hraje v jednom turnaji podle poctu prihlasenych druzstev.

Pri poctu prihlasenych druZstev 1 aZ 2 se regionalni i finalova cast rusi a druZstva postupuji rovnou do baraze
proti 9. resp. 10. druzstvu 2. ligy. 10. druzstvo 2. ligy v takovém pfipadé nesestupuje pfimo.

PFi poctu prihlasenych druzstev 3 az 6 se regionalni ¢ast rusi a druzstva postupuji rovnou do finalové casti.

Pti poctu prihlasenych druZstev 7 az 9 se regionalni ¢ast hraje v jedné skupiné. SOK mazZe rozhodnout o tom, Ze
se regionalni ¢ast soutéze hrat nebude a vSechna druZstva postoupi do findlové ¢asti.

PFi poctu prihlasenych druzstev 10 az 17 se regionalni ¢ast hraje ve dvou skupindch. Druzstva jsou do skupin
rozdélena podle regiondlniho principu tak, aby se pocet druzstev mezi skupinami nelisil o vice nez 3.

PFi poctu prihlaSenych druZstev 18 a vysSim se regionalni ¢ast hraje ve tfech regionech. Druzstva jsou do skupin
rozdélena podle regiondlniho principu tak, aby se pocet druzstev mezi skupinami nelisil o vice nez 3.

Rozdélovani druzZstev do skupin provadi SOK. Pfi rozdélovani druzstev do skupin zohledriuje SOK v maximalni
mozné mire regionalni hledisko. Pfi vhodném zastoupeni (vyvazenosti) regionll je mozné hrat regionalni kolo ve

tfech skupindch i pfi nizSim poctu pfihlasenych druzstev nez 18.

Rozpis utkani a pocet rozddni v utkani stanovuje podle poctu druzstev v jednotlivych skupinach SOK tak, aby
celkovy pocet sehranych rozdani nebyl nizsi nez 60.

Pti poctu regionalnich skupin 1 postupuje prvnich 6 druZstev ze skupiny do findle 3. ligy.
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Pfi pocCtu regionalnich skupin 2 postupuji prvni 3 druzstva z kazdé skupiny do finale 3. ligy. LiSi-li se pocet
Ucastnikl mezi skupinami o 2 a vice, miZe SOK rozhodnout o nerovhomérném rozloZeni poétu postupujicich
druzstev do finalové skupiny z jednotlivych regiondlnich skupin. Pfitom musi z kazdé skupiny postupovat
nejméné 2 a nejvice 4 Ucastnici a pocCet postupujicich musi zohledriovat pocet druzstev v jednotlivych
regiondlnich skupindch.

Pfi poctu regionalnich skupin 3 postupuji prvni 2 druzstva z kazdé skupiny do findle 3. ligy. LiSi-li se pocet
ucastnikl mezi skupinami o 2 a vice, mlze SOK rozhodnout o nerovhomérném rozloZeni poctu postupujicich
druzstev do finalové skupiny z jednotlivych regiondlnich skupin. Pfitom musi z kazdé skupiny postupovat
nejméné 1 a nejvice 3 Ucastnici a pocet postupujicich musi zohledfiovat pocet druzstev v jednotlivych
regiondlnich skupinach.

6.3.2. Finalova cast 3. celostatni ligy

Findlova Cast 3. ligy se hraje v jednom turnaji systémem kazdy s kazdym. Jednotlivé zadpasy se hraji na 2 x 10
rozdani. Druzstviim jsou pridélena startovni Cisla losem. Losovani probiha pred zahajenim turnaje.

Casovy limit na polovinu utkani je 90 minut, tj. 9 minut na jedno rozdéni. 2. pile utkani za¢ina zpravidla 100
minut po zacatku kola.

Doporuceny ¢asovy program a rozpis zapasl pro jednotliva kola finalové skupiny je nasledujici:

Turnaj Den Cas Kolo Stal
) 1 2 3
10:30 1 1-6 2-5 3-4
Sobota 14:00 2 5-1 4-2 6-3
Findle 3. ligy 17:30 3 1-4 2-3 5-6
. 9:00 4 3-1 6-2 4-5
Nedéle
12:30 5 1-2 5-3 4-6

V ptipadé, ze se findlového turnaje 3. ligy zdcéastni pouze 3-4 druzstva, se budou zdpasy hrat na 2 x 16 rozdani a
podle jiného rozpisu, ktery urci VT.

V pripadé, Ze je rozhodnutim SOK zruSena regionalni ¢ast 3. ligy a finalového turnaje se zucastni vice neZ 6
druZstev, urci rozpis zapast a pocet rozdani na 1 utkani VT s tim, Ze jedno utkdni je nutno hrat minimalné na
2x8 rozdani.

Druzstva uvedend v rozpisu na prvnim misté jsou domaci. V 1. poloviné si prvni sedaji hosté a domaci druzstvo
prisedd v oteviené mistnosti na linku N-S. Do 2. poloviny si jako prvni sedaji domdci a prisedaji hosté. Dvojice
domaciho druistva, kterd nestfidd, zlistdva na svém misté. Hosté prisedaji tak, aby proti sobé nehraly stejné
dvojice. BEhem schiizky kapitand muzZe dojit k dohodé o posunuti zacatku kol.

Konecné poradi po nadstavbové ¢asti je dano ziskem VP. Pti rovnosti VP rozhoduji kritéria v poradi:
1. zisk VP ve vzdjemném zapase (tabulka vzajemnych zépast)
2. rozdil IMP ze vSech zapoctenych utkani pro dany stupen a fazi soutéze ~
3. pocet VP proti tfem nejlépe umisténym druzstviim ze zbyvajicich ve skupiné
4. los

Vitéz finalové ¢asti 3. ligy si zajisti Ucast v nasledujicim rocniku 2. ligy.

Druzstva, ktera skoncila na druhém a tfetim misté ve findlové ¢asti 3. ligy, vytvofi barazovou skupinu s osmym a
devatym druzstvem po zakladni ¢asti 2. ligy. Viz 6.2. 2. liga.
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7. Celkové poradi soutéze

Celkové poradi druzstev ucastnicich se soutéze je dano takto:
v'1.-4. misto podle vysledkd play-off (viz 6.1.1. a 6.1.4.)
v" 5.-10. misto podle vysledk( zékladni &asti 1. ligy (nebere se v potaz vysledek baraze o 1. ligu)
v" 11.-20. misto podle vysledkd zakladni €asti 2. ligy (neberou se v potaz vysledky baraZi o 1. a 2. ligu)
v' 21. adalsi mista podle vysledkd finalové ¢asti 3. ligy (nebere se v potaz vysledek baraze o 2. ligu)

8. Vklady

Vklady do soutéze schvaluje Vybor CBS. Jejich vysi a zplisob platby stanovuje zvlaétnim predpisem pred
zaCatkem kazdého soutézniho roc¢niku.

9. Omezeni, zakazy a penalizace

9.1. 1. liga, 2. liga, findlova cast 3. ligy a baraze jsou soutéze kategorie 1. VSechny dvojice musi mit nejméné dvé
konvenéni karty ve formatu WBF/EBL nebo velké konvenéni karty CBS. Konvenéni karty véech dvojic, které
k utkani nastoupi, je na vyzadani povinen kapitan druzstva poskytnout soupefim nejpozdéji 10 minut pred
zacatkem utkdani. Vysoce umélé systémy (VUS) a hnédé konvence (HK) se mohou poufZivat, ale je povinnosti
kapitana druistva predloZit soutéZnimu referentovi CBS nejméné 14 dni pred zaatkem prvniho turnaje
v elektronické podobé kompletni popisy vSsech VUS a HK, které druZzstvo pouZiva, a pfedseda SOK zajisti jejich
zveiejnéni na internetovych strankach CBS. Regionalni ¢ast 3. ligy je soutéi kategorie 3, pouZiti VUS i HK je
zakazano.

9.2. Je-li druzstvu znemoznéno sehrat utkani, pfizna se mu nejvyhodnéjsi odikodnéni podle SR ¢lanku 6.2.9.
Drustvu, které nesehrani utkani zpGsobilo, se pridéli nejhorsi z moznosti uvedenych ve stejném ¢lanku SR.
Nenastoupi-li k utkani ani jedno z druZstev, jsou obé druZstva povazovana za provinild a vysledek se kontumuje
ve shodé s €lankem 6.2.9 SR (v poslednim kole zakladni nebo baraZové &sti soutéie mlze byt uplatnén i ¢lanek
6.2.10 SR).

9.3. Hraci urceni ke hie v dané sestavé jsou povinni byt pfipraveni ke hfe ve stanoveném terminu u urceného
stolu. Vedouci turnaje ucini vSechna dostupna opatreni ke véasnému zapoceti hry u vSech stol. Neodlivodnény
pozdni ptichod hragt je automaticky penalizovan v souladu s ¢ldankem 5.2 SR.

9.4. Zastupce druZstva, které k sestavé zaseda jako prvni, je povinen oznamit soupefi pfesné posazeni hracu
nejpozdéji 5 minut pfed stanovenym zacdtkem. Pozdni ozndameni opraviiuje soupefe nastoupit k sestavé

beztrestné az 5 minut poté, pficemz zpozdéni zacatku sestavy jde na vrub provinilého druzstva.

9.5. Hradi v zavfené mistnosti setrvaji na svych mistech nebo odejdou mimo hraci prostory, dokud neskondi hra
jejich utkani v oteviené mistnosti.

9.6. Porovnani vysledkl se provadi v prostorach mimo zavienou mistnost.

10. Platnost propozic

Tyto propozice plati od soutéZniho roéniku 2016/2017 a nahrazuji véechny dosavadni propozice preboru CR
druzstev (celostatni ligy) a vSechny doplriky k nim.

Propozice schvalil Vybor CBS 8. 8. 2016.
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